KIBERBIZTONSAGI PROI\I!PTOLé VERSENY
VERSENYKIIRAS

A verseny célja: A hallgatok egylttm(kodését 6sztonzd, problémamegoldd gondolkodasra
épuldé promptold verseny, amely soran egy adott védelmi fékuszd kiberbiztonsagi problémara
dolgoznak ki megoldasokat. A versenyben két f8s csapatok a mesterséges intelligencia (Ml)
promtoladsaval adnak atfogdé megoldast egy adott kiberbiztonsagi eseményre. A promptold
verseny nemcsak a kiberbiztonsagi gondolkodasmaddot és a prompt mérndki készségeket
fejleszti, hanem az egylttm(kddés és a kommunikacid fontossagara is rairanyitja a figyelmet.

A verseny idétartama: ~ 3 6ra
Helyszin: John Lukacs Tarsalgé (Ludovika Szarnyépulet | 1083 Budapest, Ludovika tér 1.)

Célk6zonség: Nemzeti K6zszolgalati Egyetemmel jogviszonyban allé hallgaték

Generativ M| hasznalata, alapszint( kiberbiztonsagi ismeretek.

a résztvevlk altal szabadon valasztott ingyenes és eléfizetéses Ml platformokon
hajtjak végre feladataikat.

A résztvevok sajat eszkdzeiken dolgozhatnak.
NKE WIFI halézat a rendezvényen elérhetd.

Oklevél, targyjutalmak. Minden résztvevé emléklapot kap.
A verseny kizardlag magyar nyelven zajlik.

Kizarolag védelmi megoldasok kidolgozasa megengedett.
Tamadasi technikak gyakorlati tesztelése tilos! A kidolgozott megoldasoknak meg kell felelnitk

a hatalyos jogszabalyoknak! Fair play szellem betartasa kotelezd.

VERSENY FELEPITESE
Szabalyok és feladatok ismertetése (15 perc).
Elsé feladat megoldasa (45 perc).
Elsé feladat dokumentalasdnak megkulldése (5 perc).
Masodik feladat megoldasa (50 perc).
Masodik feladat dokumentalasanak megkildése (5 perc).

Rovid prezentacidk tartasa (5-7 perc) az altaluk kidolgozott megoldasokrol
és promtok bemutatasarol.

Ertékelés (10 perc).

Eredményhirdetés (10 perc). eIVOk

HIRKOZLESI ES INFORMATIKAI
TUDOMANYOS EGYESULET
INFORMACIOBIZTONSAGI
SZAKOSZTALY

Jelentkezés
https://ludevent.uni-nke.hu/e/ai_promtolo_verseny_-csapatok

A kollégiumi pontszerzés miatt kérjik, hogy a csapattagok
a kovetkezl linken is regisztraljanak
https://ludevent.uni-nke.hu/e/ai_-promtolo_verseny

%,
>
",
P o

S NEmzeTo?




PROMPTOLO VERSENY

HIVATALOS VERSENYSZABALYZAT ES ERTEKELESI UTMUTATO

- 1. OLDAL -

1. AVERSENY CELJA

A verseny célja a hallgatok egylttmikodésének 6sztonzése és problémamegoldd gondolkodasuk fejlesztése
egy adott védelmi fékuszu kiberbiztonsagi probléma megoldasa révén. A csapatok mesterséges intelligencia
(M) promptolasaval dolgoznak ki 4tfogd megoldasokat, amelyek fejlesztik a kiberbiztonsagi gondolkodasmaddot,
a prompt mérnoki készségeket, valamint az egylttmikodési és kommunikaciés képességeket.

2. ALAPVETO INFORMACIOK
Csapatok: 2 f8s csapatok | Célkozonség: NKE hallgaték | Id8tartam: ~3 éra.
Elvart ismeretek: generativ Ml hasznalata, alapszint( kiberbiztonsagi ismeretek.
Platform: szabadon valasztott ingyenes vagy el&fizetéses Ml platformok.
ErSforrasok és eszkozok: sajat eszkdzok hasznalata; WIFI biztositott.
Kommunikacié nyelve: magyar.

3. CSAPATOK ES SZEREPEK
Minden csapat két f6bdl all, akik egymast kiegészitd szerepeket téltenek be.
Ajanlott szerepkdrok:
- Prompt mérnok: Ml promptok megtervezése és optimalizalasa
- Megoldas elemz8: A generalt valaszok értékelése, végss dokumentacié elkészitése
A verseny soran a résztvevlk kérdéseket tehetnek fel a szervezdknek és a zslrinek.

4. JELENTKEZES
Kotelezd elSzetes regisztracid. Két fds csapatok jelentkezhetnek.

5. FELADATOK

Elsé fazis

- 1 oldalas dokumentum készitése a feladatban meghatarozott szempontok alapjan
a fenyegetésrdl

- Kotelez6 elem: MI generalt kép

Masodik fazis
- E-learning képzési anyag kidolgozéasa
- 5 feleletvalasztds tesztkérdés készitése

6. DOKUMENTACIO ES PREZENTACIO
Leadads mddja: a dokumentéacidkat és prezentacidkat kizardlag e-mailben kell beklldeni.
Dokumentacié formatuma: PDF.
Prezentéacié forméatuma: PowerPoint vagy egyéb elfogadott formatum (pl. Google Slides, PDF).
Prezentacié mddja: Helyszini el8adas, online bemutatas nem lehetséges.
A prezentacidk utan a zs(ri kérdéseket tehet fel.

7. AVERSENY MENETE
. Szabéalyok és feladatok ismertetése (15 perc)
. EIsG feladat megoldéasa (45 perc)

1
2
3
4
5. Masodik feladat dokumentaciéjanak beklldése (5 perc)
6. Prezentécidk tartdsa (5-7 perc / csapat)

7. Ertékelés (10 perc)

8

T~
. Eredményhirdetés (10 perc) e IVOk

HIRKOZLESI ES INFORMATIKAI
TUDOMANYOS EGYESULET
INFORMACIOBIZTONSAGI
SZAKOSZTALY

Jelentkezés
https://ludevent.uni-nke.hu/e/ai_-promtolo_verseny_csapatok

A kollégiumi pontszerzés miatt kérjik, hogy a csapattagok

7 g a kovetkezl linken is regisztraljanak
https://ludevent.uni-nke.hu/e/ai_-promtolo_verseny



PROMPTOLO VERSENY

HIVATALOS VERSENYSZABALYZAT ES ERTEKELESI UTMUTATO

- 2. OLDAL -

8. MEGFELELOSEG
A megoldasoknak meg kell felelnidk:
- hatéalyos jogszabalyoknak
- iparagi szabvanyoknak
- szakmai el8irasoknak

9. ETIKAI IRANYELVEK
Csak védelmi megoldasok kidolgozasa megengedett.
Tamadasi technikak gyakorlati tesztelése tilos!
Fair play betartasa kdtelezd.

10. PONTOZASI RENDSZER
A megoldasokat egy legalabb haromtagu zsdri értékeli, amely egy kiberbiztonsagi szakemberbdl,
egy egyetemi oktatébdl és egy MI szakértdbdl all. Az értékelés sllyozott szempontok alapjan torténik.

Szempont Pontszam

Pontossag és teljesség 30%
Kreativitas és innovacid 25%
Dokumentacié vilagossaga 20%
Alkalmazhatdsag és skalazhatdsag 15%
Id&- és erbforras-gazdalkodas 10%

11. Di)AZAS
Minden résztvevé emléklapot kap.
Helyezettek oklevélben és targyjutalomban részesUlnek.

12. SZANKCIOK
Etikai vétségek (pl. tdmadd jellegli megolddsok kidolgozdsa, csalds): azonnali kizaras.
Hatarid6k be nem tartasa: pontlevonas.
Nem megfelelé dokumentéacid vagy hianyzd anyagok: pontlevonas.

13. TECHNIKAI PROBLEMAK
Technikai problémat azonnal jelezni kell a szervezSknek.
A szervez3k dontenek az esetleges id6kompenzaciérdl.

14. 6VAs
Az eredmények kihirdetése utan 15 percig lehet 6vast benyuljtani.
Az 6vasrdl a zslri és a szervez8k kozbsen dontenek.

15. DOKUMENTUMOK MEGéRZéSE
A beadott dokumentumokat és prezentacidkat a szervezd8k archivaljak.
A résztvev8k hozzajarulnak munkaik oktatasi céll felhasznaldsahoz.

A VERSENY DOPONTJA: 2025. MARCIUS 24. 16.00-19.00
JELENTKEZES HATARIDEJE: 2025. MARCIUS 17. 23:59 éi——/\,ok

HIRKOZLESI ES INFORMATIKAI
TUDOMANYOS EGYESULET
INFORMACIOBIZTONSAGI
SZAKOSZTALY

Jelentkezés
https://ludevent.uni-nke.hu/e/ai_-promtolo_verseny_csapatok

A kollégiumi pontszerzés miatt kérjik, hogy a csapattagok
7 £ a kovetkezl linken is regisztraljanak
https://ludevent.uni-nke.hu/e/ai_-promtolo_verseny




